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Opis wydarzenia

Misja szkoty Giganci Programowania jest jak najlepsze przygotowanie mtodych ludzi do
Swiadomego i madrego korzystania z nowych technologii.

Zorganizowalismy ,,Szkote z Gigantami”, pragnac wykorzystaé czas nauki zdalnej w szkotach
do zapoznania ucznidow z najwazniejszymi trendami w $wiecie technologii: upowszechniania
sie tatwych do opanowania jezykdw programowania, coraz wiekszego znaczenia technologii
druku 3D i zwigzanego z nim tréjwymiarowego modelowania obiektéw, a takze bezpiecznego
korzystania z Internetu.

Nasz program jest oparty na wieloletnim doswiadczeniu szkoty Giganci Programowania
w edukacji w zakresie nowoczesnych technologii, ktore z sukcesami wykorzystujemy takze
w prowadzeniu nauki zdalnej. Serdecznie zapraszamy do udziatu!

Warsztaty sg skierowane do dzieci i mtodziezy
ze szkoty podstawowej, w podziale na dwie grupy wiekowe:

Klasy 1-4 Klasy 5-8




klasy 1 - 4

Lekcja 1: Programowanie w jezyku Scratch: Minescratch

Na zajeciach stworzymy wfasnego Minecrafta w Scratchu. Poznamy podstawy programowania
w tym jezyku, wykorzystujgc podstawowe polecenia: jezeli, kiedy klikniety, idz do.

Lekcja 2. Programowanie w jezyku Scratch: Scratch Wars

Miedzygalaktyczny pojedynek bedzie gratkg dla fandéw kosmosu i science-fiction. Na zajeciach
bedziemy dalej zgtebia¢ programowanie w Scratchu, dodajac petle, wiadomosci i klonowanie.

Lekcja 3. Bezpieczny Internet cz. 1.

Zajecia zostang poswiecone tematyce bezpiecznego korzystania z Internetu i zabezpieczenia sie
przed zagrozeniami, czyhajgcymi w sieci. Opowiemy o tym, jak chroni¢ swojg prywatnosé, nie dac
sie nabrac¢ oszustom i jak zabezpieczy¢ konto przed wtamaniem.

Lekcja 4. Bezpieczny Internet cz. 2.

Kontynuacja zajeé¢ dotyczacych bezpiecznego korzystania z Internetu. Bedziemy uczyé sie, jak
rozpoznaé phishing i zdemaskowaé scamera, a takze sprawdzimy wiedze uczestnikéw w trakcie
quizu.

Lekcja 5. Modelowanie 3D w programie Tinkercad: Budujemy wieze

W trakcie zaje¢ poznamy zasady tworzenia projektéw 3D. Zbudujemy wysoka, tréjwymiarowa
wieze, sktadajacg sie z podstawowych ksztattéw 3D.

Lekcja 6. Modelowanie 3D w programie Tinkercad: Projektujemy dom

Na lekcji nr 6. kontynuujemy poznawanie srodowiska 3D, tworzgc bardziej skomplikowang,
tréjwymiarowg budowle.

[uwaga: zajecia nr 5 i 6 zostang przeprowadzone w przypadku wydtuzenia okresu nauki zdalnej poza
24. maja]



klasy 5 - 8

Lekcja 1. Python. Podstawy.

Celem lekcji bedzie zapoznanie uczestnikdw z podstawowymi terminami zwigzanymi
z programowaniem w jezyku Python. Poznamy do czego stuzg zmienne oraz state i jakiego rodzaju
dane mozemy w nich przechowywaé. Nauczymy sie takze wykonywac na nich réznego rodzaju
operacje oraz wprowadzac dane wejsciowe do programu i prezentowac wyniki jego dziatania.

Lekcja 2. Python. Kontynuacja.

W trakcie lekcji poznamy mozliwosci wykorzystania instrukcji warunkowych, ktére umozliwig
sterowanie programem. Poznamy, czym jest algorytm oraz stworzymy kilka z nich.

Lekcja 3. Bezpieczny Internet cz. 1.

Zajecia zostang poswiecone tematyce bezpiecznego korzystania z Internetu i zabezpieczenia sie
przed zagrozeniami, czyhajgcymi w sieci. Opowiemy o tym, jak chroni¢ swojg prywatnos¢, nie dac
sie nabraé oszustom i jak zabezpieczy¢ konto przed wtamaniem.

Lekcja 4. Bezpieczny Internet cz. 2.

Kontynuacja zaje¢ dotyczacych bezpiecznego korzystania z Internetu. Bedziemy uczy¢ sie, jak
rozpoznaé phishing i zdemaskowac scamera, a takze sprawdzimy wiedze uczestnikow w trakcie
quizu.

Lekcja 5. Modelowanie 3D w programie Tinkercad: Modelujemy breloczek z imieniem

W trakcie zaje¢ poznamy S$rodowisko Tinkercad oraz podstawy tworzenia projektéw 3D.
Zaprojektujemy brelok ze swoim imieniem.

Lekcja 6. Modelowanie 3D w programie Tinkercad: Projektujemy todz

Na tych zajeciach kontynuujemy poznawanie srodowiska 3D, budujgc tréjwymiarowg tédz,
sktadajacg sie z potgczonych komponentéw.

[uwaga: zajecia nr 5 i 6 zostang przeprowadzone w przypadku
wydfuzenia okresu nauki zdalnej poza 24. maja]




Zapisy

oraz informacje dodatkowe

Zajecia bedg odbywaty sie 2 razy w tygodniu o statej porze i bedg trwaty 45 minut.
Lekcje bedg prowadzone w formie webinaru online, z mozliwoscig zadawania pytan za
posrednictwem czatu.

Wszystkie narzedzia wykorzystywane na zajeciach sg bezptatnie dostepne do uzytku przez
kazdego ucznia.

Kazdy uczen zapisuje sie na zajecia samodzielnie, poprzez formularz zapisowy do ktérego link
zostanie przestany w oddzielnej wiadomosci.

Wszystkie osoby zarejestrowane otrzymajg dodatkowo nagranie z zajeé, umozliwiajgce
samodzielne powtdrzenie materiatu.

Kontakt

lzabela Poradowska

iporadowska@giganciprogramowania.edu.pl

Tel: 664 16 52 52




